Name: Nan Torub Beruf:  Navigator - Pilotenass
Spieler: Spezies: Sullustaner
Stérke Ge;v;r:dt- Intelligenz List Wll(lrlgpts- Charisma
2 4 3 1 2 2 100
Gesamt Aktuell
Wunden Erschépfung Verteidigung Absorption
12 12 3
Limit Aktuell Limit Aktuell Nahkampf Fernkampf Starke + Ristung
Fahigkeit Beruf? Rang Wiirfel Fahigkeit Beruf? Rang Wiirfel
Astronavigation (In) X 1 OO0 Tauschung (Li) 0 O
Athletik (St) 0 o0 Uberleben (Li) 0 o
Charme (Ch) 0 00 Verhandeln (Ch) 0 090
Computertechnik (In) 0 009 Wachsamkeit (Wi) 0 09
Coolness (Ch) X 1 OO0 Wahrnehmung (Li) X 1 O
Disziplin (Wi) X 0 ¢ Widerstandskraft (St) 0 09
Einschuchterung (Wi) 0 ¢ Wissen (In) X 0 090
Fuhrungsqualitat (Ch) 0 00
Heimlichkeit (Ge) 0 0000 Kampf Beruf? Rang  Wiirfel
Infiltration (Ge) 0 00909 Artillerie (Ge) X 1 O000
Korperbeherrsch. (Ge) 0 0000 Handgemenge (St) 0 09
Mechanik (In) X 1 XX L. Fernkampfwaffe (Ge) X 0 0009
Medizin (In) 0 0090 Nahkampfwaffe (St) 0 09
Pilot (Ge) X 2 18X S. Fernkampfwaffe (Ge) 0 0009
StralRenwissen (Li) 0 ¢
Waffe Fertigkeit Reichweite Schaden Wirfel Kritisch
Leichter Blaster L. Fernk Mittel 5+3% 0000 QOO
Betdubungsmodus
Fauste Handg. Nahkampf 2+3% (00 QOO
Ausristung Anmerkungen
2 Stimpacks Kann in einem Mandver benutzt werden, um bei einem Lebewesen 4 Wunden zu heilen
— verbraucht sich nach einer Anwendung
Kommunikator Stellt eine Verbindung zu den Kommunikatoren der anderen her
Blast-Weste Absorption 1, bereits eingerechnet
Atemmaske Verhindert das Ersticken in Umgebung ohne Sauerstoff
Talent Rang Kosten Beschreibung
Pilotenass Xoooooo Bei Pilotwurfen wird ein l pro Rang in Pilotenass abgezogen
oooogoo
OOoooooo
oooogoo
OOoooooo
oooogoo

OOoOoOoo0oad




PILOT

Berufsfertigkeiten:
Fernkampfwaffen, Wissen

Mach eine Vollgas-
Handlung mit einem
@ 99 Pilotenwurf um
die
Hoéchstgeschwindigkeit
eines von dir gelenkten
Fahrzeugs um 1 fir
(List) Runden zu
erhdhen.

Bei all
Pilotwirfen wird ei

abgezogen.

in

pro Rang in Pilotenass

Astronavigation, Coolness, Disziplin, Mechanik, Pilot,

deinen

Be| all deinen
Astronavigationswiirfen
wird ein l pro Rang in
Sternenkartograph
abgezogen. Zudem
bendétigen diese Wiirfe
nur die Halfte der
normalen Zeit.

Wahrnehmung, Atrtillerie,

leichte

Lass uns fahren

Einmal pro Runde
kannst du als
Nebenhandlung bei

einem Fahrzeug oder

Reittier auf- oder
absteigen, oder das
Cockpit oder eine
Waffenstation in einem
Fahrzeug/ Raumschiff
erreichen.

Bei all deinen Pilot-
Wirfen wird ein W
abgezogen.

10

Setze

Schicksalspunkt eln,
um bei einem Treffer
eines erfolgr. Angriffs
mit Schiffs- oder
Fahrzeugwaffen
Zusatzschaden in H6he
deiner halben
Geschicklichkeit Zu
addieren.

10

Be| all deinen
Astronavigationswirfen
wird ein l pro Rang in
Sternenkartograph
abgezogen. Zudem
bendtigen diese Wiirfe
nur die Halfte der
normalen Zeit.

10

Schnelle Erholung

Wenn du nach einer
Begegnung Erschop-
fung heilst, so gewinnst
du pro Rang in diesem
Talent 1 Punkt mehr
zuriick.

Verbessertes Vollgas

Erleide 1 Erschopfung,
um Vollgas als
Manodver durchfiihren
Zu kénnen. Die
Schwierigkeit des Pilot-
Wurfs ist @ @.

15

Setze
punkt ein, um
einem Treffer

erfolgr.  Angriffs
Schiffs- oder Fahrz

in Hohe
Geschicklichkeit
addieren.

Verbesserter Tod
von Rechts

1 Schicksals-

bei

eines

mit
eug-

waffen Zusatzschaden
deiner

ZUu

15

Du erhaltst +1 auf dein
Erschopfungslimit  pro
Rang in Starrsinn.

15

Pilotentalent

Einmal pro Session
kannst du einen Wurf
auf Pilot oder Artillerie
nochmals wiirfeln.




