
Star Wars - Am Rande des imperiums 
 

Name: Tchaw Ne´krew  Beruf: Techniker - Hacker  

Spieler:   Spezies: Bothaner 
 
 

Stärke  
Gewandt-

heit 
 Intelligenz  List  

Willens- 
kraft 

 Charisma  Erfahrung 

2  3  3  3  2  2   
 
 

            Gesamt Aktuell 

Wunden  Erschöpfung  Verteidigung  Absorption 

12   13      3 
Limit Aktuell  Limit Aktuell  Nahkampf Fernkampf  Stärke + Rüstung 

 
 

Fähigkeit Beruf? Rang Würfel  Fähigkeit Beruf? Rang Würfel 
Astronavigation (In)  X 1   Täuschung (Li)  0  
Athletik (St)  0   Überleben (Li)  0  
Charme (Ch)  0   Verhandeln (Ch)  0  
Computertechnik (In) X 2   Wachsamkeit (Wi)  0  
Coolness (Ch)  0   Wahrnehmung (Li) X 1  
Disziplin (Wi) X 1   Widerstandskraft (St)  0  
Einschüchterung (Wi)  0   Wissen (In) X 1  
Führungsqualität (Ch)  0       
Heimlichkeit (Ge) X 1   Kampf  Beruf? Rang Würfel 

Infiltration (Ge)  0   Artillerie (Ge)  0  
Körperbeherrsch. (Ge) X 1   Handgemenge (St)  0  
Mechanik (In) X 1   L. Fernkampfwaffe (Ge)  0  
Medizin (In)  0   Nahkampfwaffe (St)  0  
Pilot (Ge) X 0   S. Fernkampfwaffe (Ge)  0  
Straßenwissen (Li)  1       
 

 

Waffe Fertigkeit Reichweite Schaden Würfel Kritisch 
Holdout-Blaster L. Fernk Kurz 5 +    

Betäubungsmodus 
 

Fäuste Handg. Nahkampf 2 +    

 
 

Vibromesser Nahkampf Nahkampf 3 +    

Durchbohrend 1: Angriffe mit dieser Waffe ignorieren 2 Punkte der Absorption des Gegners  
 

Ausrüstung Anmerkungen 

Datenpad Tablet-PC; kann Daten verarbeiten und auf Computersysteme zugreifen 

2 Stimpacks Kann in einem Manöver benutzt werden, um bei einem Lebewesen 4 Wunden zu heilen 
– verbraucht sich nach einer Anwendung 

Kommunikator Stellt eine Verbindung zu den Kommunikatoren der anderen her 

Schwere Kleidung Absorption 1, bereits eingerechnet 

Werkzeugkasten Zum Reparieren von Droiden oder Ablegen von Mechanikwürfen ohne Abzüge 

  
 
 

Talent Rang Kosten Beschreibung 
 □□□□□□□   

 □□□□□□□   

 □□□□□□□   

 □□□□□□□   

 □□□□□□□   

 □□□□□□□   

 □□□□□□□   
 

 



Techniker 

Hacker 
Berufsfertigkeiten: Astronavigation, Computertechnik, Disziplin, Heimlichkeit, Körperbeherrschung, Mechanik, 
Pilot, Wahrnehmung, Wissen 
 

Codeknacker ► 

5 

Starrsinn ► 

5 

Technisch 
versiert ► 

5 

Sicherheit 
umgehen ► 

Entferne  pro Rang in 
diesem Talent und 
senke die Schwierigkeit 
von allen Würfen, um 
Codes zu knacken oder 
Kommunikationen zu 
entschlüsseln, um 1 
(unabhängig vom Rang 
in diesem Talent). 

Du erhältst +1 auf dein 
Erschöpfungslimit pro 
Rang in Starrsinn. 

Die Zeit von mit 
Computern zusammen-
hängenden Aufgaben 
wird pro Rang in 
diesem Talent um 25% 
reduziert.  

Entferne  pro Rang in 
diesem Talent bei 
Würfen, um Sicher-
heitsgeräte auszu-
schalten oder ver-
schlossene Türen zu 
öffnen.  

       

Defensives 
Hacken  ► 

10 

Technisch 
versiert ► 

10 

Starrsinn ► 

10 

Sicherheit 
umgehen ► 

Wenn du Computer-
systeme verteidigst, 

erhält der Gegner  
pro Rang, das du in 
diesem Talent besitzt. 
 
 
 

Die Zeit von mit 
Computern zusammen-
hängenden Aufgaben 
wird pro Rang in 
diesem Talent um 25% 
reduziert. 

Du erhältst +1 auf dein 
Erschöpfungslimit pro 
Rang in Starrsinn. 

Entferne  pro Rang in 
diesem Talent bei 
Würfen, um Sicher-
heitsgeräte auszu-
schalten oder ver-
schlossene Türen zu 
öffnen. 

       

Programmier-
talent 

15 

Sicherheit 
umgehen ► 

15 

Defensives 
Hacken  ► 

15 

Starrsinn ► 

Einmal pro Session 
kannst du einen Wurf 
auf Computertechnik 
oder Astronavigation 
nochmals würfeln.  
 
 
 
 

Entferne  pro Rang in 
diesem Talent bei 
Würfen, um Sicher-
heitsgeräte auszu-
schalten oder ver-
schlossene Türen zu 
öffnen. 

Wenn du Computer-
systeme verteidigst, 

erhält der Gegner  
pro Rang, das du in 
diesem Talent besitzt. 
 

Du erhältst +1 auf dein 
Erschöpfungslimit pro 
Rang in Starrsinn. 

 


