
Star Wars - Am Rande des imperiums 
 

Name: Kilion Erson  Beruf: ehemaliger imperialer Flottenoffizier  

Spieler:   Spezies: Mensch 
 
 

Stärke  
Gewandt-

heit 
 Intelligenz  List  

Willens- 
kraft 

 Charisma  Erfahrung 

2  2  3  2  3  3  110 
 
 

            Gesamt Aktuell 

Wunden  Erschöpfung  Verteidigung  Absorption 

12   13      3 
Limit Aktuell  Limit Aktuell  Nahkampf Fernkampf  Stärke + Rüstung 

 
 

Fähigkeit Beruf? Rang Würfel  Fähigkeit Beruf? Rang Würfel 
Astronavigation (In)   1   Täuschung (Li)  0  
Athletik (St)  0   Überleben (Li)  0  
Charme (Ch)  0   Verhandeln (Ch)  0  
Computertechnik (In)  1   Wachsamkeit (Wi) X 1  
Coolness (Ch) X 1   Wahrnehmung (Li) X 1  
Disziplin (Wi) X 1   Widerstandskraft (St)  0  
Einschüchterung (Wi) X 1   Wissen (In) X 1  
Führungsqualität (Ch) X 2       
Heimlichkeit (Ge)  0   Kampf  Beruf? Rang Würfel 

Infiltration (Ge)  0   Artillerie (Ge)  0  
Körperbeherrsch. (Ge)  0   Handgemenge (St)  0  
Mechanik (In)  0   L. Fernkampfwaffe (Ge) X 1  
Medizin (In)  0   Nahkampfwaffe (St)  0  
Pilot (Ge) X 1   S. Fernkampfwaffe (Ge)  0  
Straßenwissen (Li)  0       
 

 

Waffe Fertigkeit Reichweite Schaden Würfel Kritisch 
Blaster L. Fernk Mittel 6 +    

Betäubungsmodus 
 

Fäuste Handg. Nahkampf 2 +    

 
 

      

 
 

Ausrüstung Anmerkungen 

Datenpad Tablet-PC; kann Daten verarbeiten und auf Computersysteme zugreifen 

2 Stimpacks Kann in einem Manöver benutzt werden, um bei einem Lebewesen 4 Wunden zu heilen 
– verbraucht sich nach einer Anwendung 

Kommunikator Stellt eine Verbindung zu den Kommunikatoren der anderen her 

Robuste Uniform Stark abgetragen, darüber einen Mantel, Absorption 1, bereits eingerechnet 

Ersatzmunitionspack Aufgrund von kann ihm die Munition nicht ausgehen 

  
 
 

Talent Rang Kosten Beschreibung 
 □□□□□□□   

 □□□□□□□   

 □□□□□□□   

 □□□□□□□   

 □□□□□□□   

 □□□□□□□   

 □□□□□□□   
 

 

 



Kommander  

Staffelführer 
Berufsfertigkeiten: Coolness, Disziplin, Einschüchterung, Führungsqualitäten, Pilot, Wachsamkeit, 
Wahrnehmung, Wissen, leichte Fernkampfwaffen  
 

Starrsinn ► 

5 

Erstschlag  ► 

5 

Lass uns fahren 

5 

Defensiv-Lenken ► 

Du erhältst +1 auf dein 
Erschöpfungslimit pro 
Rang in Starrsinn. 
 
 
 
 
 
 
 

Wenn du einen Gegner 
angreifst, der selbst in 
diesem Kampf noch 
nicht gehandelt hat, 
erhältst du dafür einen 

 

Einmal pro Runde 
kannst du als 
Nebenhandlung bei 
einem Fahrzeug oder 
Reittier auf- oder 
absteigen, oder das 
Cockpit oder eine 
Waffenstation in einem 
Fahrzeug/ Raumschiff 
erreichen. 

Pro Rang in diesem 
Talent kannst du die 
Verteidigung eines von 
dir gelenkten 
Fahrzeugs um 1 
erhöhen.  

       

Feldkommandant  

10 

Selbstbewusstsein ► 

10 

Erstschlag  ► 

10 

Erhöhte  
Wahrnehmung  

Mach eine Handlung, 

würfle  Führungs-
qualitäten. Bei Erfolg 
kann eine Anzahl an 
Verbündeten gleich 
deines Charismas 1 
Erschöpfung erleiden, 
um sofort 1 Manöver 
durchzuführen. 

Pro Rang kannst du die 
Schwierigkeit von 
Disziplinswürfen, um 
Angst zu widerstehen, 
um 1 senken.  

Wenn du einen Gegner 
angreifst, der selbst in 
diesem Kampf noch 
nicht gehandelt hat, 
erhältst du dafür einen 

 

Verbündete in kurzer 

Entfernung erhalten  
zu Wahrnehmungs- 
und Wachsamkeits-
würfen, In Nahkampf-
reichweite befindliche 
Verbündete erhalten 

 auf die beiden 
Fertigkeiten. 

       

Befehl ► 

15 

Starrsinn ► 

15 

Vollbremsung 

15 

Defensiv-Lenken ► 

Pro Rang in diesem 

Talent erhältst du  
auf Führungsquali-
tätenwürfe. 
Beeinflusste Ziele 

erhalten  für die 
nächsten 24 Stunden 
auf Disziplinswürfe. 
 

Du erhältst +1 auf dein 
Erschöpfungslimit pro 
Rang in Starrsinn. 

Wenn du ein Fahrzeug 
/ Raumschiff steuerst, 
kannst du ein 
Vollbremsungs-
Manöver machen, um 
dessen Geschwindig-
keit auf 0 zu senken. 
Es erhält dabei 
Systembelastung in 
Höhe der reduzierten 
Geschwindigkeit. 

Pro Rang in diesem 
Talent kannst du die 
Verteidigung eines von 
dir gelenkten 
Fahrzeugs um 1 
erhöhen.  

 


